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KARATEKA™ 
par Jordan Mechner 

► Du suspense, comme dans un film 

► Une animation de personnages sans à-coups 

► Décors déroulants 

► Des combats de karaté réalistes 


En revenant dans votre village, 
après des années d'étude avec 
votre maître en karaté, vous ne 
trouvez que des cendres. Vos amis et 
votre famille ont tous été tués ou blessés, 
et votre fiancée enlevée par Akuma, le 
Seigneur de la Guerre. Celui qui, depuis 
que vous êtes né, opprime votre village. 

Votre haine et la rage qui vous habite 
se transforment peu à peu en froide 
détermination. Jamais plus, vous ne vous 
soumettrez à Akuma. Vous devez venger 
votre village et sauver votre promise, la 
belle Mariko, des griffes du Seigneur de la 
Guerre. 

Seul, armé de votre courage et de 
votre science du Karaté, vous devez vain- 
cre les gardes d 'Akuma. 

Ils seront de plus en plus puissants 
pour vous barrer la route de la forteresse. 

Enfin, vous combattrez, le cruel 
Seigneur. 

Rejettez toute peur, seul votre but 
compte ! 

Mais sachez que la mort vous guette... 
Telle est la voie du karatéka. 
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